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Von der Villa Otrang im Ei-
felkreis Bitburg-Prom sind
nur noch Mozaike und
Mauerreste erhalten. Doch
mit der App ARmob re-
konstruieren Trierer Ar-
chiologen das Hauptge-
biude des beeindruckenden
rémischen Komplexes.
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Per App zu Romern und Kelten

Steine, Staub und Langeweile: Daran denken viele, wenn es
um Archéologie geht. Doch die Archaologen der Uni Trier
sind alles andere als langweilig. Sie machen mithilfe von
~Augmented Reality” Geschichte erlebbar.

Ein Haufen Steine, mehr ist von dem

keltischen Tempel im Koblenzer

Stadtwald nicht zu sehen Manch ei-

ner stolpert nur dritber, andere lassen

ihre Kinder oder Hunde driiberturnen.

‘Was hier wohl mal gestanden haben

mag? Eine in die Jahre gekommene,

ilbte Infotafel mit technisck

Zeichnungen gibt Auskunft daruber,

was sich hier vor Hunderten, Tausen-

den Jahren wohl befun-

den hat. Doch so richtig

Geschichte erleben kann

man hier nicht. fo)
Deas wollen Forscher der

Universitat Trier andern.

Das Team um Archaologe

Prof. Torsten Mattern will Q,

Geschichte zum Greifen
kreieren und langt dafur
tef i die techmsche
Trickldste. Er und Dr. Ro-
semarie Cordie, die wis-
senschaftliche Leiterin des
Projekts, wollen die Ver-
gangenheit mit der Zu-

Aus den Hochschulen
An den Hochschulen un-
serer Region wird inten-
siv geforscht. In unserer
Serie stellen wir Ihnen

konnen wir heute vieles nicht mehr
«Eigentlich schade”, dachte sich der
Wissenschaftler und entwickelte die
Idee, das alles mittels moderner Tech-
nik sichtbar zu machen. ,Jeder hat
mittlerweile ein Handy in der Tasche.
Die Gerate sind hochleistungsfahig.
Es ware doch toll, wenn es beim Wan-
demn ping macht und eine App einem
meldet, dass man gerade durch eine
romische Villa lauft.*
Diese Vision lieB den
Wissenschaftler nicht
mehr los, erste Ideen zur
P} Realisierung  entstanden
2014 AnschlieBend zeig-
te eine Machbarkeitsstu-
die, dass die Idee mit mo-
demer Technik umsetz-
bar it Im aktuellen
Schritt des Projekts nimmt
die Forschergruppe rund
100 antike Objekte aus
der Region Eifel-Mosel-
Hunsrick in den Fokus
Dabei konnte jede Kom-

kunt verbinden und Mo- :e,wﬁe;:h:?‘:,w mune bis zu drei Objekte
numente mittels soge- melden, die in die nahere
nannter Augmented Rea- Auswahl kamen Neben

lity aufs Smartphone holen. Wie von
Zauberhand sollen im Rahmen des
Projektes .Antike Realitat mobil erle-
ben*, kurz ARmob, die Monumente
via App auf dem Bildschirm erschei-
nen, perfekt eingepasst in die Umge-
bung, obendrauf gibt es kleine Videos
und Texte, die weitere Infos zu den
Funden liefern sollen.

Material gibt es in Rheinland-Pfalz
und der angrenzenden Region Lu-
xemburgs dafir genug. ,Unsere Re-
gion ist gespickt mit Artefakten der
Romer und Kelten Praktisch mit je-
dem Schritt trifft man hier auf Ge-
schichte. Hier war eine Menge los im
Laufe der Zeit*, weiB Prof. Mattern. Ei-
nige Burgen, Schlésser oder Grabfel-
der sind noch erhalten und kénnen be-
sichtigt werden. Von anderen sind nur

Objekten von uberregionaler Bedeu-
tung sollen auch jene mit in der App
vertreten sein, die fur die spezielle Re-
gion eine wichtige Bedeutung haben
oder identitatsstiftend sind. Die aus-
gewahlten Artefakte werden jetzt von
Geoinformatikern der Uni Trier unter
der Leitung von Angelika Kronenberg
virtuell rekonstruiert. Dabei gehen sie
nach mehreren Detailkategorien vor:
von der einfachen, detailred

kémon Go'", erklart Prof. Mattern. Die
Umgebung wird mittels der App in
Echtzeit gefilmt. In dieses Video blen-
det das Smartphone dreidimensionale
Grafiken wie die Abbilder der ar-
chaologischen Gebaude ein, die stan-
dig dem Blickwinkel des Betrachters
angepasst werden. So erlebt der Be-
trachter auf seinem Gerat Artefakie,
die eigentlich nicht mehr existieren,

Lniof

Prof. Torsten Mattern ist Archiologe an der Univer-
sitiit Trier und méchte mit seiner App ARmob Ge-
schichte fir jeden erlebbar machen.

Darstellung eines typenhaften Ge-
baudes bis hin zur weitgehend origi-
nalgetreuen Rekonstrulttion ~ Wand-
gestaltung und Moblierung inklusive
Ein Beispiel dafiir ist die Villa Ot-
rang aus dem Eifelkreis Bitburg-Pram.
Von dem riesigen Gebaudekomplex in
der Nahe von Trier sind nur noch Tei-

noch Mauern oder F
tbng, die erst auf Luftaufnehmen
sichtbar werden. Im wahren Wortsinn
richtig begreifen, wie es damals war,

le erhalten, die ARmob-App zeigt das
prachtvolle I baude in seinem
vollen Umfang, der Betrachter kann
um das Gebdude herumgehen, he-
rentreten, sich das Mauerwerk an-
schauen. Auch das virtuelle Begehen
der Gebaude ist angedacht.
i s e

Aussich

1 wie hier auf den Tempel im Archiologic-

«Te t es in etwa
s0 wie das beliebte Handyspiel ,Po-

park Belginum kénnten Wanderer bald erleben.

mitten zwischen rauschenden Wal-
dem und fliegenden Végeln.
Spannend an dem Projelt ist vor al-
lem, wie die archaologischen Monu-
mente von den Besuch fund

keinen besonders spannenden Ruf
Mit ARmob sollen die Besucher jetzt
umfassend zu touristischen Hohe-
punkten hingefithrt werden, zum Bei-

werden kénnen_ Denn die App soll ei-
nen Routenplaner zur Verfiiqung stel-
len Dabei konnen Interessierte wah-
len, ob sie lieber th isch, also zum

spiel der hen Temp -
tur im Kreis Bernkastel-Wittlich, ro-
mischen Villen entlang der Saar oder
interessante Orte auf dem Weg von

L nach Koblenz. Aber auch

Beispiel zu keltischen Tempeln, oder
regional, also nur zu Objekten in der
Region Bitburg-Prim, gefithrt werden
sollen. Auf dem Weg, den der Rou-
tenplaner vorgibt, finden sie dann die
jeweiligen Monumente, die in der
App dargestellt werden, indem das
Smartphone die GPS-Daten der Arte-

L

fur Schulen kénnte die App interes-
sant sein. Denn das Wichtigste ist: Sie
ist fiir den Benutzer, abgesehen von
den Verbindungskosten, kostenlos. Mit
ihr konnten Geschichtslehrer Ausfliige
vorbereiten oder Schuler Referate hal-
ten, Reiseunternehmen konnten gan-
ze Touren zu den archaologischen Se-

fakte findet und sich isch mel-
det. ,Manchmal ahnt man nicht, dass
gleich was kommt Dann steht man
plotzlich mitten im Feld, in einem
‘Wald oder auf einer Bauernwiese, und
die App zeigt einen Fund an®, erzahlt
Prof Mattern. , Wir planen auch Info-
tafeln an den Standorten, die die Ba-
sisinformationen zu den Funden zei-
gen und auch einen QR-Code enthal-
ten, der in die App fuhrt*, gibt Prof
Mattern einen Ausblick

Aber dafiir muss noch eine Menge
Papierkram erledigt werden Die Ge-
meinden und Kommunen missen alle
Genehmigungen aussprechen, Bauern
Infotafeln zustimmen, Unmengen Da-
ten und Hintergrundin-
formationen in vier Spra-

urdigkei anbieten. Da das
Projekt ARmob gerade touristisch ho-
hen Wert fir die Region hat, wird es
zum groBten Teil aus Fordergeldermn
der Europaischen Union finanziert
ARmob ist ein sogenanntes Leader-
Projekt zur Entwicklung des landh-
chen Raums, an dem neun Lokale Ar-
beitsgruppen (LAGs) teilnehmen. Das
Projekt wird mit etwa 1,4 Millionen
Euro von der EU unterstitzt und zeigt,
dass auch Archaclogie mit der Zeit ge-
hen kann.

MARTA FROHLICH

chen (Deutsch, Englisch, -
Franzosisch und Nieder- StECkbr ief
landisch) in der App hin-
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Doch wofur der Aui- | 1 HyPothese: Wie kany o b
wand? ,Mit diesem onumente virtuel] erje k]

Projekt konnen wir der
Offentlichkeit zeigen,
was fur em kulturelles
Erbe in unserer Region
steckt”, weill Rosema-
nie Cordie. In ARmob
laufen der aktuelle
Forschungsstand, die
Datenverbindung zu
Hintergrundinforma-

tionen sowie der Be-
darf der Kommunen
zusammen.  Unter-
schiedliche Ziel-
gruppen werden an-
gesprochen, vor al-
lem auch die junge

Generation, das er-

hoffen sich zumin-

dest die Forscher

Denn Archaologie hat
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